Lektionsplanering
Tarningskul Talomrade o-20

Amne: Matematik for arskurs 1-3

Ni behover: De bifogade kopieringsunderlagen Spelregler Fyll i upp till 20 och Spelplan
Fyll i upp till 2o (ur Tarningskul) tiosidiga tirningar, tjugosidiga tdrningar
och firgpennor.

Lektionstid: ca 30 minuter

Lektionsplanering:

I. Skriv, pd whiteboardtavlan, manga taluppgifter med addition och subtraktion i

talomradet o—20. Till exempel 10 + 4, 12 — 6, 8 + 5, 14 — 6, osv. Lat eleverna

tillsammans 16sa taluppgifterna.

2. Forklara spelreglerna till Fyll i upp till zo for eleverna. Kontrollera att alla eleverna
har forstatt spelreglerna.

3. Nu dr det dags att spela! Dela in eleverna i par. Dela ut kopieringsunderlaget
Spelplan Fyll i upp till 20, en tiosidig och en tjugosidig tirning, till varje par.

Eleverna ska firgligga med firgpennor.

4. Aterkoppling till lektionen. Reflektioner och analys.

Liromedel som anvinds till lektionen:
Tarningskul beta-3033

Tdrningar tiosidiga beta-3219 beta-3012 Beta
Tarningar tjugosidiga beta-3220 beta-3013 Pedagog



Spelregler  Fyll i upp till 20

Det har behover ni: 1 tiosidig och 1 tjugosidig tarning.
Spelplan Fyll i upp till 20.
Fargpennor.
Antal spelare: 2 spelare.
Tid: Ca 10 — 15 minuter.
Tranar: Addition och subtraktion upp till 20.
Sa har spelar ni: Ta fram spelplanen Fyll i upp till 20, 1 tiosidig tarning,

1 tjugosidig tarning och fargpennor.

Lagg papperet med spelplanerna framfér er.

Valj var sin spelplan.

Sla tarningarna om vem som ska borja. Hogst borijar.
Den som boérjar, slar tarningarna, och far t.ex. 12 och 5.
Valj om du ska addera eller subtrahera talen,
12+5=17¢ller12-5=7.

Farglagg cirkeln med talet 17 eller 7 i din "rad".

Ni behover inte farglagga i talordning, utan far hoppa som ni vill.
Né&sta spelares tur. Addera eller subtrahera. Farglagg.
Vinner gbr den spelare som forst farglagt hela sin rad.
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Spelplan Fyll i upp till 20



