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bordet, med baksidan uppat, och blanda dem. Ta var sitt kort och sitt

fast det i skdran pa spelbridet, utan att visa den andra spelaren.

Spelets gang “ ' ' “ ‘ '-

Turas om att stilla frigor om den andra spelarens ko, och vind ner de kor

Forberedelser '
Ta ett spelbriide var och se till att alla kor star uppritt. Ligg korten pd | ' ‘

pa bridet som gér att utesluta. Nir det bara ir en ko kvar, sig namnet pd

Blanda och ta var sitt kort!

den kon. Hann du férst med ritt svar? I s fall har du vunnit!
Fragorna
Alla fragor ir tillitna s linge det gér att svara ja eller nej pd dem. Seill dill

exempel fragor om kons firg, huvudbonad och om den ricker ut tungan

eller har 6ppna 6gon.

Stall fragor om den andra spelarens ko.

Svara pa fragor fran den andra spelaren.

‘8. Den andra Har din ko hatt? Ja!
iko spelarens ko.
Vand Vénd J Vand
ner! ner! . ner!
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Nej — Vand ner alla kor
med glasdgon.
Racker din ko ut tungan? Nej!

Vénd Vand Vénd J Vand Vand Vand Vand
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som inte ar bruna.

Blundar din ko?
Nej — Vand ner alla kor
som blundar.

Blundar din ko? Jal

. Vénd Vénd J Vénd Vénd
Har din ko fluga?

Ja — Vand ner alla kor
som inte har fluga.
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Ar din ko Kiko?
Ja — Du har vunnit!




