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Sammanfattning
Med Skattjakten skapar ni snabbt och enkelt

en skattjakt hemma, i forskolan eller pé fritids.

Vilj om en vuxen eller nigon av spelarna ska

lagga ut kuverten med ledtradar.

Spelledare och skattletare

En spelare (eller en vuxen) ir spelledare, ovriga

ir skattletare. Spelledaren bérjar med att skapa

skattjakten (del A nedan), direfter pabérjar
skattletarna sin jakt pa skatten (del B).
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Innehall

51 randiga bildkort, 50 prickiga bildkort
och 22 kuvert (20 bla, 1 med regnbige och
1 guldfirgat).

50 ledtradskort
ger mingder
av variatlons-
mbjligheter.

A) Skapa en skattjakt

1.

Som spelledare viljer du ut de bildkort
(med randig baksida) som ska inga i skatt-
jakten. I exemplet anvinds 10 bildkort,
men det gir att anviinda fler eller firre
kort. Ligg bildkorten i valfri ordning (steg
1), och avsluta med skatten (krukan med

guldmynt).

Leta upp de prickiga bildkort som hér
till de bildkort du valde i steg 1. Bilda
par genom att ligga matchande bildkort
bredvid varandra. Platsen bredvid skatten

forblir tom i det hir liget.

Flytta ner hela kolumnen med prickiga
bildkort ett steg.

Ligg det 6versta bildkortet i regnbags-
kuvertet. Ligg efterfoljande bildkortspar
i de bla kuverten, se till att bilden pé det
prickiga kortet syns i cirkeln pé kuvertets
baksida. Till sist ligger du bildparet dir

skatten ingar i det guldfirgade kuvertet.

Go6m kuverten pé platser som stimmer
med bilden i cirkeln pa respektive kuvert.
Spara regnbagskuvertet till skattletarna.
Skattjakten kan bérja!
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B) Ga pa skattjakt

1. Skattjakten inleds med att skattletarna
far regnbdgskuvertet av spelledaren.
Bildkortet i kuvertet ir en ledtrad till
var nista kuvert dr gémt. Tiank pa att
det ibland kan finnas flera platser som

stimmer in pa en ledtrad.

2. Nir skattletarna hittat det forsta bla

kuvertet leder den stora bilden (med

randig baksida) till nista gomstille.

3. Skattjakten fortsitter pd samma sitt
tills skattletarna har hittat det guld-

firgade kuvertet med skatten.
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C) Tips!

* Variera svirighetsgraden
genom att gdmma kuverten
pa olika sitt. Exempel: Ett
kuvert kan liggas synligt
uppe pé en soffa (enklare),
alternative gdmt under en

soffdyna (svérare).

Om ni inte vill anvinda
spelets bildkort kan ni skapa
egna ledtradar. Det kan vara
ritade bilder eller skrivna
ledtradar.

* Som spelledare kan du vilja

att ge skattletarna en extra
dverraskning. Gém i sa fall en
liten present tillsammans med

det guldfirgade kuvertet.



