T Katt med hatt

Pedago
909 Art.nr beta-3970
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Ogow: bppna eller
stingoar

Mbénster: prickar
eller viimder?

Fluns monstret
ph hatten eller
trdjan?

Svans: uppt eller
nerit?
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Malséattning

SI4 tirningen och kasta markerna,
forsdk sedan bli forst med ate hitta

rite kate pa spelplanen.

Férberedelser
1. Sitt ihop spelplanen.
2. Ligg poingknapparna i mitten av spelplanen.

3. Dela ut ett protokollbride till varje spelare.

Spelets borjan
4. Utse en spelare som ska sld tirningen
och kasta de 4 markerna. Det spelar

ingen roll om de kastas en och en eller
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Egenskaper att leta efter
5. Tirningen visar vad katten ska ha for
firg pd kliderna, markerna vilka andra

egenskaper den ska ha.
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Hitta ratt katt pa spelplanen

6. Bli forst med att hitta rite katt pd spelplanen. Samtliga

egenskaper maste stimma (se exempel pé bilderna ovan).

Angaende kattens hatt
Hatten méste inte vara en hog hatt, det

kan vara vilken huvudbonad som helst.

alla pi samma ging.

Poangknappar

7. Den som forst hittar ritt katt fir ta
en poingknapp, och ligga den pi
sitt protokollbride. Vinner gor den

som fdrst far ihop 7 poingknappar.

Tips!

Ar spelet for svire? Minska
antalet egenskaper genom att
lagga undan nagon eller nagra
marker. Nu finns det fler méjliga

16sningar pa spelplanen.



