ORIGINAL TOYS

Krokodilens strumpa

Art. nr beta-3505
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1. Blanda strumpbrickorna och ligg dem 4. Vind upp den dversta krokodilbrickan. 5. Forsok hitta den saknade strumpan bland 6. Alternativ spelregel: Ge ritt fér bade
med framsidan uppat pi bordet. Krokodilen saknar sin ena strumpa. strumpbrickorna pa bordet. Ar det hoger héger och vinster strumpa, s linge
2. Blanda krokodilbrickorna och ligg dem i eller vinster strumpa som saknas? fargen och monstret stimmer.

en hég med baksidan uppit.
3. Dela ut en sugkopp till varje spelare.
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7. Nir du hittat den matchande strumpan, frsok 8. Nir hégen med krokodilbrickor ir 9. Vinnare ir den som fitt ihop flest poing.
ta den med din sugkopp sa snabbt du kan. Var slut 4r det dags att rikna poing. Varje Om du spelar ensam kan du ta tiden pi dig
det ritt strumpa? Behdll i s3 fall scrumpbrickan strumpbricka ger en podng och varje sjilv i stillet for att rikna poing.

och viind upp en ny krokodilbricka. helt par ger en bonuspoing.



